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Pelusa es una de las hijas de Dragén
¥y se ha criado con sus hermanos
dragones. Respira fuego, es tan
fuerte como los humanos, y puede
cambiar de color seguin la estacion.
Pero una disputa familiar la arroja
a una tristeza infinita y la obliga a
huir de la cueva familiar. Entonces
Pelusa se embarca en un viaje

para descubrir el mundo de los
humanos. Veremos como aprende

el significado de la amistad, la
solidaridad... y la codicia, que parece
carcomer los corazones de las
personas
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Roux es director creativo y
presidente de la productora
multimedia Ankama. Denis

ha realizado los storyboard de
numerosas producciones. Ambos
debutaron con el largo Dofus - Livre
1: Julith, presentado en Sitges en
2016.

Anthony Rox naci6 el 9 de marzo
de 1977 en Francia (Montreuil).
Es escritor de historietas de cine
y de series de television. Ademas,
es productor de cine, director,

disefiador de juegos y autor de
juegos franceses. Dirige la empresa
Ankama y es notablemente conocido
por haberla fundado, asi como por el
videojuego Dofus. Posteriormente,
diversifico su trabajo, especialmente
en la animacién y la escritura.
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Princesse Dragon es la segunda esta pelicula, aunque siguieron
pelicula firmada por Jean- trabajando con los mismos roles:
Jacques Denis y Anthony Roux. Royx se encargb de la produccién y
Anteriormente, crearon otro la narrativa de la historia, mientras
film de animacién, Dofus - Libro que Denis se centrd en hacer el

1: Julith, a partir del mundo primer disefio grafico del proyecto.
desarrollado en un videojuego del Principalmente, se desarroll6 en
2004 llamado también Dofus. Los Francia, de la mano de la productora
directores decidieron cambiar Ankama, aunque también conté con
de estilo y tematica para hacer el soporte de un equipo de Canada.
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Hoy en dia, vivimos envueltos de
una gran cantidad de imagenes,
y muchos nifios y nifias crecen
con dibujos animados y peliculas
de animacion. Pero, ¢sabemos
cual es su origen? La respuesta la
encontramos en el siglo XIX, lejos
de los ordenadores y las creaciones
digitales. Las primeras imnagenes
en movimiento eran artilugios
mecanicos que funcionaban a partir
de efectos 6pticos.

Desde la creacion del taumatropo,
en 1824, con tan solo un papel
dibujado por los dos lados, se ha ido
avanzando tecnolégicamente hasta
grandes producciones audiovisuales
creadas con potentes ordenadores.

FLANTEAMIENT
DIDAGTIED

VOLVER A LAS
ILUSTRACIONES EN 2D

Si hacemos una busqueda rapida de
las ultimas peliculas de animacion
infantiles, podemos ver que la
mayoria de titulos estan creados
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con animacion 3D. Este estilo
empez0 en 1995 con el estreno de
Toy Story (1995), considerada

la primera pelicula de animacién
digital en tres dimensiones. Desde
entonces, las ilustraciones en 2D
han ido perdiendo terreno hasta dia
de hoy, donde gran parte del cine
infantil comercial se caracteriza por
tener referencias de la cultura pop,
canciones de éxito y unos efectos
visuales muy estimulantes.

Frente a esto, Princesse Dragon
propone un estilo opuesto: recupera
la animacién 2D, dibujando lineas
finas y pintando escenarios de
tonos suaves. El tipo de dibujo nos
traslada inevitablemente al Disney

(=

| v b

)

£



clasico, con peliculas como Fantasia
(1940), Peter Pan (1953) o 101
dalmatas (1961), como también a
las creaciones de Hayao Miyazaky
para Studio Ghibli. En este caso,
Jean-Jacques Denis y Anthony
Roux, los creadores de la pelicula,
1o solo tomaron de referencia el
estilo visual de los Studio Ghibli,
sino que también comparten
algunos elementos tematicos,
como la relacién de la humanidad
con la naturaleza: EI castillo en el
cielo (1986) sigue las aventuras

de Pazu y Sheeta, dos jovenes que
intentaran evitar que una antigua
piedra magica caiga en manos de
un grupo de militares, y El vigje de

Chihiro (2001) cuenta la historia
de una nina de diez anos, quien se
ve atrapada en un mundo magico
¥ sobrenatural, teniendo como
misién buscar su libertad y la de
sus padres, y asi poder regresar a
su mundo.

Ademaés de partir de estas
referencias audiovisuales,
Princesse Dragon, también se
inspira en libros ilustrados. “Para
hacer los dibujos, volvimos a
imagenes clasicas, grabados e
ilustraciones de cuentos antiguos:
Gustave Doré, Arthur Rackham...
Sobre todo para refrescar
nuestras ideas y porque resultaba
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estimulante, para volver a algo

un poco mas natural. Al final, el
resultado dista bastante de los
referentes, pero estas inspiraciones
han alimentado la pelicula de alguna,
manera”, afirma Denis. De este
modo, los directores se nutren de
mas de una fuente de inspiracion,
construyendo su propio estilo a
través de diversas influencias.

TEMAS DESARROLLADOS

5Qué pasa siun nifo o nifia no
cumple con las expectativas de

su familia? Esta pregunta es

el punto de unidén entre las dos
protagonistas, Pelusa y Princesa. El



padre de Pelusa, un dragon que odia
a los humanos, rechaza a su hija
por el hecho de ser medio humana
y medio dragén. Por otro lado,

el padre de Princesa, espera que
ella se comporte como €l cree que
debe ser una dama: que se casey
obedezca, que no cuestione el poder.
Contrarias a las expectativas de sus
padres, Pelusa y Princesa, siguen
luchando contra los roles impuestos
¥y, aunque a veces les duela ese
rechazo, siguen siendo quienes son.

Frente a la tristeza que les provoca
el rechazo, Pelusa y Princesa,
encuentran en su amistad el motor
para seguir adelante. Igual que los
cuentos tradicionales, que tienen
una ensenanza final, Jean-Jacques
Denis y Anthony Roux quisieron
hablar de la codicia humana.

Otro tema tratado es la naturaleza.
La pelicula permite pararnos

en diferentes escenarios donde
tenemos el bosque de fondo.
Ademaés, el trabajo sonoro ayuda

a recalcar esta intencidén. Los
directores decidieron grabar
sonidos reales de la naturaleza para
que el espectador se adentrara mas
en la escena.

HEROINAS QUE ROMPEN
ESTEREOTIPOS

Las protagonistas de Princesse
Dragon son empaticas, valientes,
sensibles, fuertes, listas y
luchadoras. Son nifas que

rompen estereotipos. Aunque sea
una historia ambientada en los
cuentos de principes y princesas,
esta pelicula no reproduce los
arquetipos que normalmente vemos
en este tipo de historias. Lejos del
imaginario donde las princesas
estan encerradas en un castillo
esperando que las salven, Pelusa y
Princesa son nifias que afrontan sus
miedos a la vez que se preocupan de
cuidar a los demas.
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A lo largo de la historia del cine,
encontramos diferentes peliculas
donde las protagonistas son
heroinas que tienen que salvar el
mundo. Como hemos comentado
anteriormente, Studio Ghibli fue
un referente visual, tematico y de
creacion de personajes. En Nausicad
del valle del viento (1984), vemos
una princesa luchadora, ingeniosa,
e independiente, mientras que La
princesa Mononoke (1997) trata
de la lucha ecolégica de una reina
del bosque. Y aunque estas dos
peliculas y muchas méas incorporen
a heroinas como protagonistas,

es cierto que la mayoria estan
protagonizadas por héroes. ¢,Cémo
influyen las peliculas que vemos

desde la infancia en nuestra
personalidad? ¢s,Reproducimos los
roles de género que vemos en los
medios de comunicaciéon?

El mundo audiovisual, al igual que
otros espacios de socializacién
como puede ser la familia o la
escuela, contribuye a crear
nuestra visiéon del mundo. Y
algunos de los personajes que
encontramos en el cine pueden
convertirse en referentes para
nuestro dia a dia. De este modo,
tanto Princesa como Pelusa son
potencialmente un referente para
las nifias y los nifios que vean la
pelicula.
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PELICULAS CITADAS Y ENLACES .

(% Fantasia (Disney, 1940)

(% Peter Pan (Disney, 1953)

6 101 dalmatas (Disney, 1961)

@ E]I castillo en el cielo (Studio Ghibli, 1986

6 Madagascar (Tom McGrath, Eric Darnell, 2005)

@ EI cazador de cocodrilos (John Stainton, Steve Irwin, 1996 -2007)
(% El viaje de Chihiro (Studio Ghibli, 2001)

6 Nausicad del valle del viento (Studio Ghibli, 1984)

% Mononoke (Studio Ghibli, 1997)
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Esta pelicula esta
protagonizada por heroinas.
éSabemos qué son? ¢Qué
caracteristicas tiene una
heroina? ¢ Hemos visto
alguna pelicula o leido algin
cuento donde haya alguna?
&0s gusta este tipo de
personajes? ¢Por qué?

Mientras vemos la pelicula,

nos fijamos en qué heroinas
encontramos en Princesse Dragon
¥y c6mo son.
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ACTIVIDAD 1

El sonido es una parte muy
importante de las peliculas, aunque
g veces pasa por desapercibido.
Princesse Dragon lo cuida en
especial, sobre todo en las escenas
de la naturaleza. Para poder fijarnos
en el trabajo sonoro, ponemos €l
fragmento del minuto 11:10 al
11:53, en una escena donde Pelusa
observa y juega con otros animales.

¢Si cerramos los ojos, qué nos
imaginamos que pasa? ¢Qué
sonidos escuchamos? ¢Qué
animales hay? ¢Como es la
miusica? ¢A qué lugares nos
transporta?

12
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ACTIVIDADES
POSVISIONADL
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Una vez escuchado el fragmento,
hacemos un dibujo de la escena
que nos hemos imaginado. Si es
necesario, se puede poner mas de
una vez.
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ACTIVIDADES |
POSVISIONADD

1.En grupos pequenios, creamos un
personaje. Igual que pelusa, tiene que ser

puede caminar por el bosque, volar, saltar, hacer

ACTIVIDAD 2

giros... No tiene por qué ser una historia compleja,

La pelicula que acabamos de ver
utiliza la técnica de la animacién.
Esta consiste en juntar muchos
dibujos o imagenes que, silos
pasamos de forma rapida, crea

el efecto de movimiento. La
animacién fotograma a fotograma
(o stop motion, en inglés), sigue la
misma l6gica. En esta actividad,

un personaje inventado y tener algun
poder especial.

2.En el patio, recogemos elementos de la

naturaleza que nos puedan servir para
hacer un escenario, pero sin arrancar

plantas ni hacer dafio a los animales. Por

ejemplo, podemos coger hojas secas del
suelo, palos, arena...

solo una accién sencilla.

5.Con un mo6vil o una tablet haremos la animacion.
Tenemos que poner el dispositivo en algun sitio
que no se mueva (por ejemplo, un tripode) y hacer
una foto antes de mover cada vez el personaje. Es
decir, pondremos el personaje en una posicion,

lo moveremos un poco, y haremos otra foto.
Repetiremos el ejercicio hasta que nuestro
protagonista haya completado la accion, llegando a

proponemos hacer una pequena
animacién fotograma, a fotograma,
siguiendo estos pasos:

3.En el aula, ponemos una cartulina enla unas 50 fotos aproximadamente.
mesa y colocamos lo que hemos recogido

en el patio encima, creando un escenario. 6.Juntaremos todas las fotos en el ordenador o en

Si queremos, también podemos dibujar
para darle méas forma.

4.Pensamos una accién que hara nuestro

personaje en el escenario. Por ejemplo,
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el mévil y las pasaremos de forma rapida. Podemos
proyectar los resultados de cada grupo en el aula y
comentar los resultados. ¢,Cémo hemos conseguido
hacer esta animacion? ¢Qué elementos son
necesarios para hacerla? ¢,Qué nos ha sorprendido?
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